Базовые алгоритмические структуры.

Задание 1. Составьте словесный алгоритм исправления ошибок в тексте:

а) Сам старик не мог сдержат..ся, чтоб до слёз не посмеят..ся, хоть смеят..ся — так оно старикам уж и грешно. Чудный свет кругом струит,.ся, но не греет, не дымит..ся.

б) Ключ..м, храбрец..м, чуж..му, удач..й, старш..му, плеч..м, дворц..в, кольц..м, пейзаж..м, камыш..м.

(В суффиксах и окончаниях существительных и прилагательных после шипящих и ц под ударением пишется о, без ударения – е).

Задание 2. Для исполнителя Робот была составлена программа. Изобразите блок-схему и ответьте на вопросы:

а) Какие команды составляют тело цикла?

б) Какие алгоритмические структуры используются в данной программе?

а) Программа вопрос

Повторять_Пока  Слева_Пусто 

 Если не Клетка_Закрашена 

  То 

    Закрасить(2) Вправо

  Иначе

    Влево

 Конец_Если

Завершить

Вправо Вправо

Конец_Программы

б) Программа вопрос

Если  Слева_Линия 

  То

     Вправо

  Иначе

     Влево

Конец_Если

Повторять_Пока  Клетка_Закрашена 

  Вниз

Завершить

Если   Внизу_Пусто 

  То

     Вниз

  Иначе

     Вверх

Конец_Если

Конец_Программы

в) Программа вопрос

Вверх

Вверх

Повторять_Пока   Что_Это =1

 Если  Клетка_Закрашена 

  То

     Взять

  Иначе

     Взять

     Закрасить(2)

 Конец_Если

 Вправо 

Завершить

Конец_Программы

г) Программа вопрос

Закрасить(2)

Повторять_Пока  Внизу_Линия 

  Вверх

  Закрасить(2)

  Вправо

  Закрасить(2)

  Вниз

  Закрасить(2)

Завершить

Вниз Вниз

Вниз

Конец_Программы

Задание 3. На поле Робота задана начальная обстановка. Какие условия пропущены в приведённых программах?

а)

  [image: image1.png]



Программа условие

Повторять_Пока  

 Если   

  То

     Закрасить(12)

     Вниз

  Иначе

     Вниз

 Конец_Если

Завершить

Закрасить(12)

Конец_Программы

Ответ:

Программа условие

Повторять_Пока Внизу_Пусто 

 Если  Слева_Линия 

  То

     Закрасить(12)

     Вниз

  Иначе

     Вниз

 Конец_Если

Завершить

Закрасить(12)

Конец_Программы

б)
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 Программа условие

Вправо

Повторять_Пока  

 Если     

  То

    Взять Вниз

    Вправо Вверх

  Иначе

    Взять  Вправо   

 Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

Ответ:

Программа условие

Вправо

Повторять_Пока   Что_Это =1

 Если  Справа_Линия   

  То

    Взять  Вниз

    Вправо Вверх

  Иначе

    Взять Вправо   

 Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

в)
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Программа условие

Повторять_Пока   

 Если       

  То   

    Вниз    

  Иначе

    Вправо Вниз

    Вниз Влево     

 Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

Ответ:

Программа условие

Повторять_Пока  Внизу_До_Края >1 

 Если   Внизу_Пусто    

  То   

    Вниз    

  Иначе

    Вправо Вниз

    Вниз Влево     

 Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

г)
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Программа условие

Повторять_Пока

 Если

  То   

    Положить(2) 

    Вправо Вниз   

  Иначе

    Вправо Вниз        

 Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

Ответ:

Программа условие

Повторять_Пока не Внизу_Линия   

 Если  Клетка_Закрашена       

  То   

    Положить(2) 

    Вправо Вниз   

  Иначе

    Вправо  Вниз        

 Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

Задание 4. Во всех клетках нижней строки поля Робота разложены разные предметы. Соберите только кувшины.

Ответ:

Программа сбор

Повторять_Пока  Справа_Пусто 

Если  Что_Это =2

  То

    Взять

    Вправо

  Иначе

    Вправо

Конец_Если

Завершить

Если  Что_Это =2

  То

    Взять

Конец_Если

Конец_Программы

Задание 5. Задана начальная обстановка. Придумайте условие задачи для компьютерного исполнителя. Постройте блок-схему. Нарисуйте конечный результат.
а) [image: image5.png]


           б) [image: image6.png]



в) [image: image7.png]


    г) [image: image8.png]



Задание 6. Робот находится внутри прямоугольника ограниченного со всех сторон линиями. Закрасьте все пустые клетки жёлтым цветом, клетки, на которых лежат мешки – красным.

а) Робот находится в верхнем левом углу;

б) Робот находится в произвольной клетке поля.
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Ответы:

а) Программа Ход

Повторять_Пока не Справа_Линия 

Если  Что_Это <>0

  То

    Если  Что_Это =3

        То

          Закрасить(14)

          Вправо

  Иначе

        Вправо  

    Конец_Если

  Иначе

    Закрасить(15)

    Вправо

Конец_Если

Завершить

Если  Что_Это =3

        То

          Закрасить(14)

          Вниз

  Иначе

    Закрасить(15)

    Вниз

Конец_Если

Повторять_Пока не Слева_Линия 

 Если  Что_Это <>0

   То

    Если  Что_Это =2

        То

          Закрасить(14)          

          Влево

        Иначе

          Влево

    Конец_Если 

  Иначе

    Закрасить(15)

    Влево

 Конец_Если

Завершить

Если  Что_Это =2

        То

          Закрасить(14)

          Вниз          

  Иначе

    Закрасить(15)

Конец_Если

Конец_Программы

б)Программа Ход

Повторять_Пока НЕ Слева_Линия 

Влево

Завершить

Если не Вверху_Линия 

  То

    Вверх

Конец_Если

Повторять_Пока не Справа_Линия 

Если  Что_Это <>0

  То

    Если  Что_Это =3

        То

          Закрасить(14) Вправо

  Иначе

        Вправо  

    Конец_Если

  Иначе

    Закрасить(15) Вправо

Конец_Если

Завершить

Если  Что_Это =3

        То

          Закрасить(14) Вниз

  Иначе

    Закрасить(15)

    Вниз

Конец_Если

Повторять_Пока не Слева_Линия 

 Если  Что_Это <>0

   То

    Если  Что_Это =2

        То

          Закрасить(14) Влево

        Иначе

          Влево

    Конец_Если 

  Иначе

    Закрасить(15) Влево

 Конец_Если

Завершить

Если  Что_Это =2

        То

          Закрасить(14) Вниз          

  Иначе

    Закрасить(15)

Конец_Если

Конец_Программы

Задание 7. На поле Робота находятся камни (клетки, в которых находятся камни, не граничат друг с другом и камни не могут находиться на граничных клетках поля). Закрасьте все клетки вокруг камней зелёным цветом.

а) Робот находится в верхнем правом углу;

б) Робот находится в произвольной клетке поля.

Ответы:

а) Программа Камни

Повторять_Пока   Внизу_До_Края >1 

  Повторять_Пока  Справа_До_Края >0

    Если  Справа_Пусто 

      То

        Вправо

      Иначе

        Закрасить(11) Вверх

        Закрасить(11) Вправо

        Закрасить(11) Вправо

        Закрасить(11) Вниз

        Закрасить(11) Вниз

        Закрасить(11) Влево

        Закрасить(11) Влево

        Закрасить(11) Вправо

        Вправо Вверх

    Конец_Если

  Завершить

Вниз

  Повторять_Пока  Слева_До_Края >0

     Если  Слева_Пусто 

        То

          Влево

        Иначе

          Закрасить(11) 

          Вверх Закрасить(11)

          Влево Закрасить(11)

          Влево Закрасить(11)

          Вниз Закрасить(11)

          Вниз Закрасить(11)

          Вправо Закрасить(11)

          Вправо Закрасить(11)

          Влево Влево

          Вверх 

     Конец_Если

  Завершить

Вниз

Завершить

Конец_Программы

б) Программа Камни

Повторять_Пока  Вверху_До_Края >0

  Если  Вверху_Пусто 

    То

      Вверх

     Иначе

      Если  Справа_Пусто 

       То

          Вправо Вверх Вверх 

      Конец_Если

  Конец_Если

Завершить

Повторять_Пока  Слева_Пусто 

 Влево

Завершить

Повторять_Пока   Внизу_До_Края >1 

  Повторять_Пока  Справа_До_Края >0

    Если  Справа_Пусто 

      То

        Вправо

      Иначе

        Закрасить(11) Вверх Закрасить(11) 

        Вправо Закрасить(11) Вправо

        Закрасить(11) Вниз Закрасить(11)

        Вниз Закрасить(11) Влево

        Закрасить(11) Влево Закрасить(11) 

        Вправо Вправо Вверх

    Конец_Если

  Завершить

Вниз

  Повторять_Пока  Слева_До_Края >0

     Если  Слева_Пусто 

        То

          Влево

        Иначе

          Закрасить(11) Вверх Закрасить(11)

          Влево Закрасить(11)Влево 

          Закрасить(11) Вниз Закрасить(11)

          Вниз Закрасить(11) Вправо 

          Закрасить(11) Вправо Закрасить(11)

          Влево Влево Вверх 

     Конец_Если

  Завершить

Вниз

Завершить

Конец_Программы

Задание 8. Робот находится в левом конце горизонтального коридора, нижняя стена которого сплошная, а в верхней имеется несколько выходов. Составьте алгоритм, который переводит Робота в конец коридора и закрашивает все клетки коридора, из которых есть выход вверх. 
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Ответ:

Программа коридор

Повторять_Пока  Внизу_Линия 

Если не Вверху_Линия 

  То

    Закрасить(2) Вправо

  Иначе

    Вправо

Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

Задание 9. Робот находится в левом клетке горизонтального коридора, от которого вверх отходят тупики размером в одну клетку. Требуется вывести Робота из коридора вправо, а тупики закрасить.
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Ответ:

Программа коридор

Повторять_Пока  Внизу_Линия 

Если не Вверху_Линия 

  То

    Вверх Закрасить(2)

    Вниз Вправо

  Иначе

    Вправо

Конец_Если

Завершить

Конец_Программы

Задание 10. На поле Робота находится горизонтальная линия длиной в несколько клеток. Робот находится возле верхней границы поля. Точные размеры линии и расположение Робота неизвестны. Составьте алгоритм, при выполнении которого Робот окажется в одной из клеток возле нижней границы поля.

Ответ:

Программа линия

Повторять_Пока  Внизу_Пусто 

Если  Внизу_Линия 

  То

       Повторять_Пока  Внизу_Линия 

         Вправо

       Завершить

  Иначе

      Вниз

Конец_Если

Завершить

Конец_Программы
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